@ Alter: 4+

@ Anzahl der Spieler: 2 -4

@ Inhalt: 28 Karten, unterteilt in 7 Familien, je
nach Umgebung:

Bauernhof Dschungel

Wald @ Berg
Garten M Savanne

Marine

Ziel des Spiels: Erschaffe die meisten Tierfamilien.

Spielablauf: Eine Familie besteht aus 4 Tieren
(1, 2, 3, 4), die im selben Lebensraum leben.




Jeder Spieler erhalt 5 Karten, die restlichen Karten werden verdeckt in einem
Stapel in die Mitte des Tisches gelegt.
Jeder Spieler sieht sich die Karten an und ordnet sie nach Familien. Hat

er eine ganze Familie, legt er diese vor sich aus.

Der jlingste Spieler beginnt. Das Spiel verlauft im
Uhrzeigersinn.

Der Startspieler fragt einen beliebigen Spieler nach der benétigten Karte, z.
B.: Hast du einen Lowen aus der Savannenfamilie?“ Der fragende Spieler
muss mindestens eine Karte aus der Familie besitzen, von der er eine
weitere Karte benotigt. Besitzt er die gewiinschte Karte, muss er sie

dem fragenden Spieler geben. Erhalt der fragende Spieler eine Karte,

darf er nach einer weiteren fragen. Erhalt er keine Karte, darf er nicht nach
einer weiteren fragen, und der néchste Spieler ist an der Reihe.

Sobald ein Spieler 4 Tierfamilienkarten gesammelt hat, legt er sie vor sich
ab.

Das Spiel endet, wenn alle Spieler alle Karten ausgelegt und alle Familien
gebildet haben.

Gewinner ist der Spieler mit den meisten vollstandigen Familien.




